SM51. Zadanie na Javie

Rozwiaz zadania, korzystajac z artykutu JavaScript (3), zamieszczonego w aktualnym wydaniu Swiata
Matematyki:

Zadanie 1.

Wykonaj skrypt z przyktadu 11. z wyrazeniem ,while(++i<=4)". Podaj interpretacje wyniku.

Zadanie 2.

Sprawdz dziatanie skryptu z przyktadu 8. (instrukcja switch) po usunieciu ktdrejs z instrukcji break.

Rozwigzanie

Zad. 1.

Operator inkrementacji powoduje przyrost wartosci zmiennej o jeden. Zapisywany jest jako ”"x++".
Moze wystepowaé w dwéch formach:

a) Przedrostkowej (preinkrementacja) (++x)

b) Przyrostkowej (postinkrementacja) (x++)
Obia te wyrazenia zwiekszg wartos¢ zmiennej o jeden, jednak wcale nie sg réwnowazne.
Operacja x++ zwieksza wartos¢ zmiennej po jej wykorzystaniu, natomiast ++x — przed jej
wykorzystaniem.

W petli do...while najpierw wykonywane sg instrukcje, a dopiero pdzniej sprawdzany jest warunek.

W przykfadzie 11 ze SM nr 51, jeéli w wyrazeniu uzyjemy notacji prefiksowe] (++i <= 4), to uzyskamy
wynik jak ponizej:
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Natomiast jesli w wyrazeniu uzyjemy notacji postfiksowej (i++<=4), napis , Petla wykona sie ...”
zostanie wypisany szes¢é razy - rys. ponizej.
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Zad. 2. Stowo kluczowe break oznacza: przerwij wykonywanie obecnej instrukcji sterujgcej. W tym
przypadku instrukcjg sterujgcg jest switch. Uzycie stowa kluczowego break ma bardzo duze znaczenie
w instrukcji sterujgcej switch ... case. Informuje ona bowiem kompilator, ze dany case sie wykonat i
program ma juz opuscic¢ instrukcje sterujgcg switch.

W przykfadzie 8 ze SM nr 51:

<script type="text/javascript">

var kolor = "Niebieski";

switch (kolor) {
case "Zielony": document.writeln("Wybrano zielony kolor");
break;
case "Niebieski": document.writeln("Wybrano kolor niebieski");

break;
case "Biaty": document.writeln("Wybrano kolor biaty");
break;
default: document.writeln("Nieznany kolor");
}
</script>

W wyniku uruchomienia skryptu w przegladarce otrzymamy wynik:
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Wrybrano kolor niebieski

Jesli zabraknie stowa kluczowego break to program wykona wszystkie instrukcje od momentu
spetnienia warunku az do samego korica switch'a. Bardzo dobrym przyktadem demonstrujgcym
konsekwencje braku stowa kluczowego break jest przerobienie powyzszego skryptu. Po przerébce
bedzie on wygladat tak:



<script type="text/javascript">

var kolor = "Niebieski";

switch (kolor) {
case "Zielony": document.writeln("Wybrano zielony kolor"+"<br>");
break;
case "Niebieski": document.writeln("Wybrano kolor niebieski"+"<br>");

case "Biaty": document.writeln("Wybrano kolor biaty"+"<br>");
default: document.writeln("Nieznany kolor");

}

</script>
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Kazdy przypadek konczy sie stowem break, ktéra korczy wykonywanie instrukcji switch. Jesli
przypadkowo pominiemy to stowo, wtedy zostang wykonane kolejne sprawdzenia az do napotkania
instrukcji break albo konca instrukcji wyboru switch. Moze to powodowac btedy (wyswietlaé
nieoczekiwane, czesto sprzeczne wyniki).



